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Педагогическая лоция в проектной деятельности
Лоция (от голландского loodsen — вести корабль) — предназначенное для мореплавателей, описание морей, океанов и их прибрежной полосы. Включает в себя описания приметных мест, знаков и берегов, а также содержит подробные указания по путям безопасного плавания и остановкам у берегов с описанием средств и способов получения необходимых для плавания предметов и провизии.
1. Положение об организации  дня проектной деятельности 
1.      В дне проектной деятельности принимают участие все учащиеся (1-9 классы) и все учителя школы.

2.      Темы проектов подбираются учителями (1-3 темы каждым учителем) и предлагаются учащимся. Учащиеся выбирают темы по интересам и могут предложить учителю изменить формулировку темы либо сформулировать собственную тему.

3.      Учителя-предметники набирают проектные группы из числа заинтересованных учеников любых классов. Группа считается сформированной, если в ее состав входит не менее 2-3 человек. Максимальный состав проектной группы - не более 3 человек.

4.      Каждый учащийся может участвовать только в одном проекте.

5.      Учитель-руководитель проекта может привлекать к работе над проектом других учителей в качестве консультантов или соруководителей проекта.

6.      Каждый проект должен быть оформлен в соответствии с существующими требованиями (компьютерный набор на листах формата А4 через 1,5 интервала, с соблюдением норм и правил русского языка), презентован и оценен. Оформленным считается проект, по которому сформирована проектная папка (портфолио проекта), включающая в себя:

·        методическую разработку проекта (готовится учителем)

·        содержание работы

·        оформленные результаты работы и сделанные выводы

·        список использованных информационных источников

·        черновики и другие рабочие материалы

·        описание продукта (пояснительная записка)

·        сценарий презентации

Правила внутреннего распорядка во время дня проектной деятельности
1.      Во время дня  проектной деятельности в школе действуют существующие правила внутреннего распорядка учебного учреждения. Расписание звонков не меняется. 

2.      За каждой проектной группой закрепляется определенный кабинет (возможна совместная работа двух групп в одном кабинете). Работа проектных групп осуществляется в соответствии с графиком - по листу "Места работы проектных групп". Заполнение графика на предстоящий день производится руководителем проекта не позднее 12.00 текущего дня. В случае, если руководитель группы присутствует в школе не во все дни проектной недели, он заполняет график заранее в индивидуальном порядке.

3.      Работа в компьютерном классе осуществляется согласно расписанию "Распределение компьютеров по проектным группам", ответственный – учитель информатики.

4.      Классные журналы заполняются в соответствии с существующим порядком. В графе "Тема урока" ставится: "Работа по проекту"; неявка ученика оформляется по обычной схеме.

5.      Руководитель проекта отвечает за безопасность и занятость всех членов рабочей группы, порядок в помещении.
Положение о конкурсе проектных работ 
1. Конкурс проектных работ проводится в последний день учебной  недели II четверти в форме презентации проектов. Основная задача конкурса - выявление лучших проектных работ, выполненных в ходе проектной недели, и стимулирование проектной деятельности учащихся.

2.      На конкурс могут быть представлены только групповые проектные работы, выполненные учащимися школы под руководством учителей (консультантов) в ходе проектной недели. 

3.      В целях повышения компетентности оценки проектных работ их защита осуществляется по предметным секциям: лингвистической, гуманитарной и естественно-математической. 

4.      Оценка представленных на конкурс работ производится по комплексному критерию - с учетом собственно проектной работы учащихся и презентации проекта.

5.      К числу критериев оценки проектной работы относятся: актуальность темы и ее практическая значимость, объем проработанного материала и глубина проработки, оригинальность раскрытия темы и предлагаемых решений, уровень самостоятельности учащихся при работе над проектом, качество оформления работы. 

6.      К числу критериев оценки презентации проекта относятся: четкость и доступность выступления, глубина и широта знаний по проблеме, продемонстрированная в ходе презентации, качество ответов на вопросы, артистизм и умение заинтересовать аудиторию, использование наглядных и технических средств. 

7.      При оценке проектной работы жюри учитывает самооценку проектной группы.

8.      По итогам конкурса присуждаются три первых, три вторых и три третьих места (для каждой из предметных секций). Кроме того, проекту, выполненному нестандартно, с особо высоким качеством, и имеющему большую социально-практическую значимость, может быть присуждена особая премия (Гран-при). Проекты, по общему уровню не соответствующие требованиям первого, второго или третьего мест, но имеющие отдельные выдающиеся стороны, могут быть отмечены премией зрительских симпатий, поощрительными премиями или премиями в отдельных номинациях.

10.  Подведение итогов конкурса проводится сразу по окончании презентаций.

ПАСПОРТ ПРОЕКТНОЙ РАБОТЫ

·        Название проекта

·        Руководитель проекта

·        Консультант(ы) проекта

·        Учебный предмет, в рамках которого проводится работа по проекту

·        Учебные дисциплины, близкие к теме проекта

·        Возраст учащихся, на который рассчитан проект

·        Состав проектной группы (Ф.И.О. учащихся, класс)

·        Тип проекта (реферативный, информационный, исследовательский, творческий, практико-ориентированный, ролевой)

·        Цели проекта (практическая и педагогическая)

·        Задачи проекта (2-4 задачи, акцент на развивающих задачах!)

·        Вопросы проекта (3-4 важнейших проблемных вопроса по теме проекта, на которые необходимо ответить участникам в ходе его выполнения)

·        Необходимое оборудование

·        Аннотация (актуальность проекта, значимость на уровне школы и социума, личностная ориентация, воспитательный аспект, кратко - содержание)

·        Предполагаемые продукты проекта

·        График работы над проектом (для каждого этапа указать форму, продолжительность и место работы учащихся, содержание работы, выход этапа)

·        Предполагаемое распределение ролей в проектной группе

·        Оценка содержания проекта (отзыв)

·        Оценка презентации проекта (отзыв)

Словарик «проектных терминов»

·        Актуальность исследования — характеристика исследовательского этапа проекта; определяется несколькими факторами: необходимостью в дополнении существующих теоретических построений, потребностями в новых данных и методах, потребностью практики. Обоснование актуальности заключается в объяснении, почему данную проблему нужно в настоящее время изучать.

·        Вопросы проекта - форма постановки задач, предполагающая ответы участников проектной группы для уяснения и раскрытия ими темы проекта.

·        Выход проекта (продукт проектной деятельности) - разработанное участниками проекта в ходе его выполнения реальное средство решения стоящей проблемы; результат проектной деятельности.

·        Гипотеза - предположительное (без доказательств) суждение об объекте исследования и закономерной связи явлений, основанное на фактах и анализе исходной информации, обязательный элемент в структуре исследовательского проекта. Гипотезы могут быть сформулированы в виде определенных отношений между двумя или более событиями, явлениями. Например: "Здоровье детей в малодетных семьях лучше, чем в многодетных".

·        Групповой проект - совместная учебно-познавательная, исследовательская, творческая или игровая деятельность учащихся-партнеров, имеющих общую проблему, согласованные методы и способы ее решения.

·        Дизайн (дизайн-спецификация) -важнейшая разновидность проектной деятельности, имеющая целью формирование эстетических и функциональных качеств предметной среды (в частности, изготовление изделия, соединяющего в себе красоту и функциональность).

·        Долгосрочный проект - проект продолжительностью от одной учебной четверти и более (до нескольких лет).

·        Задачи проекта - комплекс мер, необходимых для достижения цели проекта. Постановка задач основывается на дроблении цели на подцели, в результате чего может быть сформулировано несколько задач.

·        Защита проекта - процесс представления результатов проектной работы (с обоснованием ее эффективности, социальной значимости и т. д.) и презентации проекта, включающий этапы вопросов-ответов и дискуссии. Используется, как правило, для исследовательских проектов.

·        Игровой (ролевой) проект - проект, в котором изначально определены лишь роли участников и правила взаимоотношений между ними, тогда как структура, форма продукта и результаты остаются открытыми.

·        Индивидуальный (персональный)проект -проект, выполняемый одним учащимся под руководством педагога.

·        Информационный проект - проект, в структуре которого акцент поставлен на работу с информацией и презентацию продукта 

·        Исследовательский проект - проект, главной целью которого является выдвижение и проверка гипотезы с использованием современных научных методов 

·        Консультант - педагог или специалист, выполняющий работу эксперта и организующий доступ к необходимым источникам информации. Консультант привлекается к участию в проекте, если по отдельным вопросам компетенции руководителя недостаточно для осуществления проекта (например, по межпредметному, телекоммуникационному или международному проекту).

·        Координация - способ управления работой проектной группы учащихся; может быть открытой (явной) или скрытой. В последнем случае координатор не обнаруживает себя как руководитель проекта, а выступает в качестве одного из участников, наравне с остальными.

·        Краткосрочный проект - проект продолжительностью от 1 до 6 уроков.

·        Монопроект - проект в рамках одного учебного предмета (в отличие от межпредметного проекта).

·        Оппонент - учащийся или преподаватель, который во время защиты проекта выступает с возражениями по его содержанию, чтобы выявить возможные противоречия или другие недочеты представляемой работы.

·        Портфолио (проектная папка) - подборка рабочих материалов и оформленных результатов работы над проектом.

·        Практико-ориентированный проект -проект, нацеленный на решение социальной проблемы прикладного характера 

·        Презентация проекта - процесс публичного представления заказчику или общественности результатов проектной деятельности.

·        Проблема - сложный теоретический или практический вопрос, требующий изучения, разрешения; в науке - противоречивая ситуация в виде противоположных позиций в объяснении явлений, объектов, процессов, разрешение которой является прагматической целью проекта.

·        Проект- 1) Реалистичный замысел, план о желаемом будущем (проект в буквальном переводе с латинского - брошенный вперед), а также совокупность документов (расчетов, чертежей, макетов и т. д.) для создания какого-либо продукта. Содержит в себе рациональное обоснование и конкретный способ осуществления. 2) Метод обучения, основанный на постановке социально значимой цели и ее практическом достижении. В отличие от проектирования, проект как метод обучения не привязан к конкретному содержанию и может быть использован при изучении любого предмета, а также межпредметного курса.

·        Проектирование - 1) Процесс разработки проекта (в значении 1) с фиксацией результата в какой-либо форме. Основные этапы проектирования: обоснованный выбор будущего продукта; разработка проекта и его документальное оформление; макетирование и моделирование; оформление; экономическая и экологическая оценка проекта и технологии; защита проекта; 
2) Возможный элемент содержания образования. Как правило, "Проектирование" является разделом образовательной области "Технология".

·        Проектная деятельность - форма учебной деятельности, структура которой совпадает со структурой учебного проекта.

·        Проектные ситуации (для педагога) -различные социальные проблемы, которые можно решать с использованием метода проектов.

·        Результаты проекта - 1) выход проекта; 2) портфолио проекта; 3) педагогический результат, выражающийся в развитии личностной и интеллектуальной сферы ученика, формировании у него определенных общеучебных умений и навыков (ОУУН) и др.

·        Рецензент - учащийся или педагог (специалист), представляющий на защите проекта рецензию на подготовленный проект.

·        Руководитель проекта - педагог, непосредственно координирующий проектную деятельность группы или индивидуального исполнителя проекта.

·        Среднесрочный проект - проект продолжительностью от одной недели до одного месяца.

·        Структура проекта - последовательность этапов учебного проекта. Включает в себя постановку социально значимой проблемы, планирование деятельности по ее разрешению, поиск необходимой информации, изготовление проектного продукта и его презентацию, оценку и анализ проведенного проекта и другие (необязательные) этапы.

·        Творческий проект - проект, центром которого является творческий продукт -результат самореализации участников проектной группы.

·        Телекоммуникационный (учебный) проект -групповой проект, выполненный при помощи средств компьютерной телекоммуникации.

·        Учебный проект - проект, осуществляемый учащимися под руководством педагога и имеющий не только прагматическую, но и педагогическую цель.

·        Целевой акт (целевая установка) -одно из названий педагогического метода проектов, принятое в американской и переводной литературе в 1910 - 1920-е гг.

·        Цель проекта - модель желаемого конечного результата проектной деятельности.

·        Этапы проекта - основные периоды работы над проектом.

 Какие именно общеучебные умения и навыки формируются в проектной деятельности.

Рефлексивные умения:

·        Умение осмысливать задачу, для решения которой недостаточно знаний.
·        Умение отвечать на вопрос: чему нужно научиться для решения поставленной задачи?

Поисковые (исследовательские) умения:

·         Умение самостоятельно генерировать идеи, т. е. изобретать способ действия, привлекая знания из различных областей.
·         Умение самостоятельно находить недостающую информацию в информационном поле.
·         Умение запрашивать необходимую информацию у эксперта (учителя, консультанта, специалиста).
·         Умение находить несколько вариантов решения проблемы.
·         Умение выдвигать гипотезы.
·         Умение устанавливать причинно-следственные связи.
Умения и навыки работы в сотрудничестве:

·         Навыки коллективного планирования.
·         Умение взаимодействовать с любым партнером.
·         Навыки взаимопомощи в группе в решении общих задач.
·         Навыки делового партнерского общения.
·         Умение находить и исправлять ошибки в работе других участников группы. 
Менеджерские умения и навыки:

·         Умение проектировать процесс (изделие).
·         Умение планировать деятельность, время, ресурсы.
·         Умение принимать решения и прогнозировать их последствия.
·         Навыки анализа собственной деятельности (ее хода и промежуточных результатов).
Коммуникативные умения:

·         Умение инициировать учебное взаимодействие со взрослыми - вступать в диалог, задавать вопросы и т. д.

·         Умение вести дискуссию.
·         Умение отстаивать свою точку зрения.
·         Умение находить компромисс.
·         Навыки интервьюирования, устного опроса и т. д.

   Презентационные умения и навыки:
·         Навыки монологической речи

·         Умение уверенно держать себя во время выступления

·         Артистические умения

·         Умение использовать различные средства наглядности при выступлении

·         Умение отвечать на незапланированные вопросы
Циклограмма работы над проектом: альтернативные варианты

В современной мировой и отечественной педагогике существует несколько десятков детально разработанных технологий проектной деятельности. Наибольший интерес представляют те из них, которые апробированы в отечественных школах и на практике доказали свою жизнеспособность:
1. Определение предмета, темы, цели и задачи проекта, выбор руководителя.
2. Выполнение работы.
3. Предзащита работы в своем или другом классе с целью выявления уровня понимания и владения материалом, а также выработки умения понимать вопросы и отвечать на них.
4. Защита проектов на экспертном совете школы.
5. Подведение итогов года на общешкольной конференции.

Предложенная схема работы заимствована из практики работы "научных обществ учащихся" которые получили широкое распространение в отечественном образовании на рубеже 1980 - 1990-х гг. Однако, в отличие от проектной деятельности, их работа ограничивалась чисто исследовательским кругом тем и решением монопредметных проблем, отличалась недостаточной связью с практической внешкольной жизнью учащихся и невниманием к творческой форме продукта исследования.

·        Частная гуманитарно-экономическая школа "Самсон":

Работа над проектом начинается с решения школьного парламента. Затем заведующие кафедрами обозначают проблемы и создают "мастерские", в работу которых имеет право включиться любой ученик школы, интересующийся предложенной тематикой. Группа разработчиков (заведующие кафедрами) выстраивает концепцию, определяет приоритетные задачи проекта. Учащиеся самостоятельно намечают промежуточные задачи, ищут пути их решения, координируют свою деятельность. Предметные индивидуальные проекты приравниваются к сдаче предметного экзамена.

·        В негосударственной школе "Интеграл" в течение учебного года выполняется 4 масштабных, долгосрочных и, как правило, межпредметных проекта (в учебную четверть реализуется один проект):

Приводим циклограмму работы в четверти:

1. Педсовет по проектной работе. Выбор направления и тем проектов. Назначение руководителей проектов. Планирование проектной работы школы на четверть (для административного контроля) - 1-я неделя четверти.

2. Формирование проектных групп. Обсуждение принципов работы в творческих группах. Постановка исследовательских задач, планирование работы в группах - 2-я неделя четверти.

3. Информационный этап работы над проектами. Выбор формы продукта - 3-я неделя четверти.

4. Выполнение практической части работы,

оформление продукта и портфолио проекта - 4-я и последующие недели четверти.

5. Презентация проектов. Торжественный вечер, на котором демонстрируются фрагменты презентаций лучших проектов четверти - предпоследняя неделя четверти.

6. Оценка преподавателями деятельности участников проектных групп и составление рейтинга участия школьников в проекте (по 100-балльной шкале). Педсовет по подведению итогов проектной работы в данной четверти. Общешкольная линейка: вынесение благодарности активным участникам проекта - последняя неделя четверти.

Описание исследовательского проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Проблемы водоснабжения г.Москвы"

·        Организация: гимназия № 1512, г. Москва.

·        Учебный предмет: география.

·        Участники: учащиеся 9 класса.

·        Продолжительность: 3 урока.

·        Цель: изучение возможности создания дополнительного резервуара воды для снабжения Москвы.

·        Задачи проекта: создание карт района затопления, анализ демографической ситуации в данном районе, экономический анализ, географическое прогнозирование последствий реализации проекта.

·        Продукты: компьютерные слайд-фильмы и рисованные карты.

·        Необходимое оборудование: персональный компьютер с широкой периферией и выходом в Интернет, видеомагнитофон, магнитофон, карты и атласы г. Москвы и Московской области.

·        Роли (обязанности) участников: были сформированы три экспертные группы: первая работала над созданием карты района затопления, вторая анализировала демографическую ситуацию, третья определяла возможные варианты развития территории (выявление экологических проблем, работа над созданием рекреационной зоны).

·        Ход проекта

1 -и урок: постановка задачи, определение состава групп, возможных способов решения поставленной задачи (выдвижение гипотез), распределение ролей (обязанностей).

Выход этапа: аргументированные решения каждой группы о программе поиска.

Между 1-ми 2-м уроками - сбор информации.

2-й урок: обсуждение в группах собранного материала, разработка сценария каждой части проекта. Выход этапа: согласованный каждой группой план работы над своей частью проекта. Между 2-м и 3-м уроками - оформление проекта.

3-й урок: защита проекта по группам с демонстрацией подготовленных наглядных материалов. После 3-го урока - работа редакционной группы для оформления результатов проекта в целом.

Описание практико-ориентированного проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Парк золотой долины"

·        Организация: одна из школ штата Миннесота, США.

·        Учебные предметы: математика, естествознание.

·        Участники: учащиеся 6-7 классов.

·        Продолжительность: 3 урока.

·        Цель: разработка плана-проекта городского парка и его презентация классу как коммерческого продукта для "продажи" его потенциальным "заказчикам".

·        Продукты: план-проект городского парка.

·        Материалы: прайс-лист, ватманские листы, комплект ролевых карт.

·        Роли (обязанности) участников: проектная группа состоит из 4 человек: бухгалтера (расчеты и итоговая смета), архитектора, управляющего, менеджера (планирование деятельности группы, представление проекта классу).

·        Ход проекта

1-й урок. Задание:

Принято решение заложить городской парк на землях Золотой Долины. Вашей команде предложено создать проект освоения этих земель под парк. Горожане готовы выполнить весь объем работ. Задача - спланировать их работу: рассчитать, какие материалы и какое оборудование потребуется.

Общая стоимость затрат не должна превышать $ 5000.

Имейте в виду следующие критерии выполнения задания: универсальность, безопасность, эстетика, эффективность затрат, оригинальность решения (в оригинале каждый из критериев подробно раскрыт. Приводится таблица стоимости материалов и оборудования).

Решите, что вы хотите иметь в этом парке, и как ваша задумка соотносится с критериями, приведенными на листе задания. Все решения должны быть сформулированы после их согласования группой.

2-й урок. Сегодня вам предстоит положить свои идеи на ватманский лист. Включите в план-проект парка пять деревьев, ландшафт с камнями или скалами и один ручей. Вам необходимо решить, как следует расположить эти детали на плане. Ваши роли те же, что и на первом уроке. В конце урока менеджер должен доложить о вашем проекте классу. Затем вам предстоит дать оценку, насколько успешно вы продвинулись в работе.

3-й урок. Задачи этого урока: 1) закончить планировку парка; 2) написать доклад с обоснованием проекта; 3) составить и обосновать смету, с тем чтобы продать проект классу; 4) представить ваш проект классу так, чтобы вся группа принимала в презентации активное участие. В конце урока тайным голосованием класс определит, какой проект лучше.

ИНФ ПРОЕКТ 

Описание информационного проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Коллекционирование драгоценных камней и минералов"

·        Организация: негосударственная школа "Интеграл", г. Москва.

·        Учебные предметы: физика, география, история.

·        Участники: учащиеся 6-10 классов.

·        Продолжительность: в течение учебной четверти.

·        Необходимое оборудование: образцы минералов кристаллического строения, простейшее оборудование для выращивания кристаллов.

·        Ход проекта: На этапе сбора информации участники знакомились с коллекциями Минералогического музея им. академика Ферсмана, изучали свойства различных кристаллов. Были собраны интересные исторические факты, связанные с коллекционированием драгоценных камней, преданиями об их магических свойствах.

Исследовательская часть проекта включала в себя самостоятельное выращивание кристаллов в школьной физической лаборатории. Старшеклассники подготовили ряд сообщений о кристаллах, с которыми ознакомили учеников 7-8 классов на уроках физики.

• Презентация: Участники проекта подготовили и представили яркую красочную инсценировку по мотивам арабских сказок "Тысячи и одной ночи".

"Затем у него появилась новая страсть: драгоценные камни... Он способен был целыми днями перебирать и раскладывать по футлярам свою коллекцию. Здесь были оливково-зеленые хризобериллы, которые при свете лампы становятся красными, кимофаны с серебристыми прожилками, фисташковые перидоты, густо-розовые и золотистые, как вино, топазы, карбункулы, пламенно-алые, с мерцающими внутри четырехконечными звездочками, огненно-красные венисы, оранжевые и фиолетовые шпинели, аметисты, отливавшие то рубином, то сапфиром. Дориана пленяло червонное золото солнечного камня, жемчужная белизна лунного камня, радужные переливы в молочном опале. Однажды ему привезли из Амстердама три изумруда, необыкновенно крупных и ярких, и старинную бирюзу, предмет зависти всех знатоков".

Оскар Уайльд, "Портрет Дориана Грея"

Описание творческого проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Взгляд со стороны"

·        Организация: негосударственная школа "Линия плюс", г. Москва.

·        Учебные предметы: литература, информатика, экономика.

·        Участники: учащиеся 9-11 классов.

·        Продолжительность: годичный проект.

·        Цель проекта: издание сборника, включающего литературные произведения учащихся школы.

·        Педагогические задачи проекта:

·        формирование менеджерских умений и других качеств "делового человека" у участников проектной группы.

·        Роли (обязанности) участников:

·        авторы, менеджер проекта, креативный директор, художник-оформитель, специалист по рекламе и РН.

·        Ход проекта: Учащиеся организовали полный цикл издания сборника. Инициативная группа объявила общешкольный конкурс, по итогам которого отобрала произведения для сборника. В ходе дискуссии в группе было принято название сборника - "Взгляд со стороны", определены его объем, структура, оформление. Затем были организованы компьютерный набор текстов, корректура и верстка издания. Необходимые специалисты привлекались менеджером проекта из числа учащихся, учителей школы и других лиц, не являющихся участниками проектной группы. Был разработан бизнес-план издания сборника в платной типографии, предусматривавший несколько альтернативных финансовых схем:

подписка с предоплатой, получение кредита, спонсорский взнос. На практике была реализована кредитная схема. Рекламная кампания включала в себя разработку рекламной листовки, размещение рекламного модуля в газете школьного самоуправления, оригинального слогана на типовых бейджах дежурных по школе, а также прямую рассылку рекламных объявлений учащимся школы и их родителям по электронной почте. Презентация изданного сборника была общешкольным мероприятием проектной группы. Распространение сборника и выплаты по кредиту завершили работу над данным проектом.

Описание ролевого проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Погружение в античную историю"

·        Организация: Московский Культурологический лицей № 1310.

·        Учебный предмет: история.

·        Участники: учащиеся 7-9 классов. 

·        Продолжительность: годичный проект.

·        Цель проекта: глубокое изучение и реконструкция учащимися культуры античной эпохи на территории Крыма (быта, обычаев, картины мира скифов, сарматов, греков).

·        Возможные роли: прокуратор, тайный римский агент, комедианты, жрец Диониса, паломники к оракулу, скифский воин, скифский царь, странствующий греческий философ, торговцы бусами, оливками, сырами.

·        Ход проекта:

Подготовительный этап (зима)

1. Формирование проектной группы.

2. Установочная лекция "Античность - детство человечества или его вершина?"

3. Разработка сценария и распределение ролей.

4. Самостоятельная домашняя работа: подготовка индивидуальных легенд (имя, греческое или римское, с расшифровкой его значения; место рождения; откуда прибыл; города и страны, в которых бывал; очевидцем каких событий был и др.).

5. Посещение музеев, имеющих экспозиции по античной истории. Изготовление эскизов одежды и предметов быта.

6. Изготовление реквизита (бусы, посуда, обувь, луки).

7. Разучивание пьес античных авторов. Полевой этап в Крыму (начало весны)

1. Завершение подготовки костюмов и инвентаря.

2. Введение в игру: рассказ о греческих и римских обычаях, этикете.

3. Ролевая игра.

4. Поход и вечерние лекции.

·        Сюжет игры: два молодых скифа ищут греческий клад. Они встречаются с паломниками, идущими к оракулу. Среди действующих лиц находится тайный римский агент. Скифы вместе с паломниками отправляются к оракулу, который предсказывает близкую битву.

·        Московский Культурологический лицей №1310 (www.lyceum.ru) предлагает наиболее детализированную и во многом специфическую схему работы над проектами:

Вводный этап

1. Установочное занятие по определению целей, задач проектных работ, основных замыслов, примерной тематики и формы продуктов будущих проектов.

2. Подготовка стендовой информации о проектной работе.

3. Выдача письменных рекомендаций будущим авторам (темы, требования, сроки, графики консультаций и проч.)

4. Консультации по выбору тем учебных проектов, источников информации. Формулирование идей и замыслов.

5. Формирование проектных групп, распределение задач (обязанностей) между членами группы.

6. Групповое обсуждение идей будущих проектов, составление индивидуальных планов работы над проектами, определение способов сбора и анализа информации.

7. Утверждение тематики проектов и индивидуальных планов работы. Установление процедуры и критериев оценки проектов. Поисково-исполнительский этап.

8. Сбор и систематизация материалов в соответствии с идеей и жанром работы.

9. Промежуточные отчеты учащихся, обсуждение альтернатив, возникающих в ходе выполнения проекта.

10. Индивидуальные и групповые консультации по содержанию и правилам оформления проектных работ.

11. Регулярные консультации по содержанию учебных проектов, помощь в систематизации и обобщении материалов. Обобщающий этап.

12. Оформление результатов проектной деятельности.

13. Предзащита проектов.

14. Доработка проектов с учетом замечаний и предложений.

15. Формирование групп рецензентов, оппонентов и "внешних" экспертов.

16. Подготовка к публичной защите проектов.

17. Генеральная репетиция публичной защиты проектов. Утверждение окончательного порядка мероприятия.

18. Координационное совещание лиц, ответственных за защиту проектов. Заключительный этап

19. Публичная защита проектов.

20. Подведение итогов, анализ выполненной работы. Итоговый этап.

21. Благодарности участникам, обобщение материалов, оформление отчетов о выполненной работе и стендовой информации по итогам защиты проектов.

22. Планирование будущей работы.

Очевидно, что пункты 3, 14, 16 настоящей циклограммы не являются общеобязательными.

Привязка данной схемы к недельным или долгосрочным проектам требует ее коррекции.

Описание исследовательского проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Проблемы водоснабжения г.Москвы"

·        Организация: гимназия № 1512, г. Москва.

·        Учебный предмет: география.

·        Участники: учащиеся 9 класса.

·        Продолжительность: 3 урока.

·        Цель: изучение возможности создания дополнительного резервуара воды для снабжения Москвы.

·        Задачи проекта: создание карт района затопления, анализ демографической ситуации в данном районе, экономический анализ, географическое прогнозирование последствий реализации проекта.

·        Продукты: компьютерные слайд-фильмы и рисованные карты.

·        Необходимое оборудование: персональный компьютер с широкой периферией и выходом в Интернет, видеомагнитофон, магнитофон, карты и атласы г. Москвы и Московской области.

·        Роли (обязанности) участников: были сформированы три экспертные группы: первая работала над созданием карты района затопления, вторая анализировала демографическую ситуацию, третья определяла возможные варианты развития территории (выявление экологических проблем, работа над созданием рекреационной зоны).

·        Ход проекта

1 -и урок: постановка задачи, определение состава групп, возможных способов решения поставленной задачи (выдвижение гипотез), распределение ролей (обязанностей).

Выход этапа: аргументированные решения каждой группы о программе поиска.

Между 1-ми 2-м уроками - сбор информации.

2-й урок: обсуждение в группах собранного материала, разработка сценария каждой части проекта. Выход этапа: согласованный каждой группой план работы над своей частью проекта. Между 2-м и 3-м уроками - оформление проекта.

3-й урок: защита проекта по группам с демонстрацией подготовленных наглядных материалов. После 3-го урока - работа редакционной группы для оформления результатов проекта в целом.

Описание практико-ориентированного проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Парк золотой долины"

·        Организация: одна из школ штата Миннесота, США.

·        Учебные предметы: математика, естествознание.

·        Участники: учащиеся 6-7 классов.

·        Продолжительность: 3 урока.

·        Цель: разработка плана-проекта городского парка и его презентация классу как коммерческого продукта для "продажи" его потенциальным "заказчикам".

·        Продукты: план-проект городского парка.

·        Материалы: прайс-лист, ватманские листы, комплект ролевых карт.

·        Роли (обязанности) участников: проектная группа состоит из 4 человек: бухгалтера (расчеты и итоговая смета), архитектора, управляющего, менеджера (планирование деятельности группы, представление проекта классу).

·        Ход проекта

1-й урок. Задание:

Принято решение заложить городской парк на землях Золотой Долины. Вашей команде предложено создать проект освоения этих земель под парк. Горожане готовы выполнить весь объем работ. Задача - спланировать их работу: рассчитать, какие материалы и какое оборудование потребуется.

Общая стоимость затрат не должна превышать $ 5000.

Имейте в виду следующие критерии выполнения задания: универсальность, безопасность, эстетика, эффективность затрат, оригинальность решения (в оригинале каждый из критериев подробно раскрыт. Приводится таблица стоимости материалов и оборудования).

Решите, что вы хотите иметь в этом парке, и как ваша задумка соотносится с критериями, приведенными на листе задания. Все решения должны быть сформулированы после их согласования группой.

2-й урок. Сегодня вам предстоит положить свои идеи на ватманский лист. Включите в план-проект парка пять деревьев, ландшафт с камнями или скалами и один ручей. Вам необходимо решить, как следует расположить эти детали на плане. Ваши роли те же, что и на первом уроке. В конце урока менеджер должен доложить о вашем проекте классу. Затем вам предстоит дать оценку, насколько успешно вы продвинулись в работе.

3-й урок. Задачи этого урока: 1) закончить планировку парка; 2) написать доклад с обоснованием проекта; 3) составить и обосновать смету, с тем чтобы продать проект классу; 4) представить ваш проект классу так, чтобы вся группа принимала в презентации активное участие. В конце урока тайным голосованием класс определит, какой проект лучше.

ИНФ ПРОЕКТ 

Описание информационного проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Коллекционирование драгоценных камней и минералов"

·        Организация: негосударственная школа "Интеграл", г. Москва.

·        Учебные предметы: физика, география, история.

·        Участники: учащиеся 6-10 классов.

·        Продолжительность: в течение учебной четверти.

·        Необходимое оборудование: образцы минералов кристаллического строения, простейшее оборудование для выращивания кристаллов.

·        Ход проекта: На этапе сбора информации участники знакомились с коллекциями Минералогического музея им. академика Ферсмана, изучали свойства различных кристаллов. Были собраны интересные исторические факты, связанные с коллекционированием драгоценных камней, преданиями об их магических свойствах.

Исследовательская часть проекта включала в себя самостоятельное выращивание кристаллов в школьной физической лаборатории. Старшеклассники подготовили ряд сообщений о кристаллах, с которыми ознакомили учеников 7-8 классов на уроках физики.

• Презентация: Участники проекта подготовили и представили яркую красочную инсценировку по мотивам арабских сказок "Тысячи и одной ночи".

"Затем у него появилась новая страсть: драгоценные камни... Он способен был целыми днями перебирать и раскладывать по футлярам свою коллекцию. Здесь были оливково-зеленые хризобериллы, которые при свете лампы становятся красными, кимофаны с серебристыми прожилками, фисташковые перидоты, густо-розовые и золотистые, как вино, топазы, карбункулы, пламенно-алые, с мерцающими внутри четырехконечными звездочками, огненно-красные венисы, оранжевые и фиолетовые шпинели, аметисты, отливавшие то рубином, то сапфиром. Дориана пленяло червонное золото солнечного камня, жемчужная белизна лунного камня, радужные переливы в молочном опале. Однажды ему привезли из Амстердама три изумруда, необыкновенно крупных и ярких, и старинную бирюзу, предмет зависти всех знатоков".

Оскар Уайльд, "Портрет Дориана Грея"

Описание творческого проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Взгляд со стороны"

·        Организация: негосударственная школа "Линия плюс", г. Москва.

·        Учебные предметы: литература, информатика, экономика.

·        Участники: учащиеся 9-11 классов.

·        Продолжительность: годичный проект.

·        Цель проекта: издание сборника, включающего литературные произведения учащихся школы.

·        Педагогические задачи проекта:

·        формирование менеджерских умений и других качеств "делового человека" у участников проектной группы.

·        Роли (обязанности) участников:

·        авторы, менеджер проекта, креативный директор, художник-оформитель, специалист по рекламе и РН.

·        Ход проекта: Учащиеся организовали полный цикл издания сборника. Инициативная группа объявила общешкольный конкурс, по итогам которого отобрала произведения для сборника. В ходе дискуссии в группе было принято название сборника - "Взгляд со стороны", определены его объем, структура, оформление. Затем были организованы компьютерный набор текстов, корректура и верстка издания. Необходимые специалисты привлекались менеджером проекта из числа учащихся, учителей школы и других лиц, не являющихся участниками проектной группы. Был разработан бизнес-план издания сборника в платной типографии, предусматривавший несколько альтернативных финансовых схем:

подписка с предоплатой, получение кредита, спонсорский взнос. На практике была реализована кредитная схема. Рекламная кампания включала в себя разработку рекламной листовки, размещение рекламного модуля в газете школьного самоуправления, оригинального слогана на типовых бейджах дежурных по школе, а также прямую рассылку рекламных объявлений учащимся школы и их родителям по электронной почте. Презентация изданного сборника была общешкольным мероприятием проектной группы. Распространение сборника и выплаты по кредиту завершили работу над данным проектом.

Описание ролевого проекта

(Учителю - руководителю проекта)

Название проекта: "Погружение в античную историю"

·        Организация: Московский Культурологический лицей № 1310.

·        Учебный предмет: история.

·        Участники: учащиеся 7-9 классов. 

·        Продолжительность: годичный проект.

·        Цель проекта: глубокое изучение и реконструкция учащимися культуры античной эпохи на территории Крыма (быта, обычаев, картины мира скифов, сарматов, греков).

·        Возможные роли: прокуратор, тайный римский агент, комедианты, жрец Диониса, паломники к оракулу, скифский воин, скифский царь, странствующий греческий философ, торговцы бусами, оливками, сырами.

·        Ход проекта:

Подготовительный этап (зима)

1. Формирование проектной группы.

2. Установочная лекция "Античность - детство человечества или его вершина?"

3. Разработка сценария и распределение ролей.

4. Самостоятельная домашняя работа: подготовка индивидуальных легенд (имя, греческое или римское, с расшифровкой его значения; место рождения; откуда прибыл; города и страны, в которых бывал; очевидцем каких событий был и др.).

5. Посещение музеев, имеющих экспозиции по античной истории. Изготовление эскизов одежды и предметов быта.

6. Изготовление реквизита (бусы, посуда, обувь, луки).

7. Разучивание пьес античных авторов. Полевой этап в Крыму (начало весны)

1. Завершение подготовки костюмов и инвентаря.

2. Введение в игру: рассказ о греческих и римских обычаях, этикете.

3. Ролевая игра.

4. Поход и вечерние лекции.

·        Сюжет игры: два молодых скифа ищут греческий клад. Они встречаются с паломниками, идущими к оракулу. Среди действующих лиц находится тайный римский агент. Скифы вместе с паломниками отправляются к оракулу, который предсказывает близкую битву.

Составляются "Распорядок дня участников проекта на полевом этапе", "Правила безопасности для участников проекта" и "Смета расходов полевого этапа игры".

Итоговый этап (конец весны)

Подведение итогов полевого этапа проекта. Написание учащимися отчетов, сочинений, подготовка фото- и видеорепортажей, выступлений для итоговой конференции.

·        Презентация: итоговая конференция "Когда бы грек увидел наши игры..."

Составляются "Распорядок дня участников проекта на полевом этапе", "Правила безопасности для участников проекта" и "Смета расходов полевого этапа игры".

Итоговый этап (конец весны)

Подведение итогов полевого этапа проекта. Написание учащимися отчетов, сочинений, подготовка фото- и видеорепортажей, выступлений для итоговой конференции.

·        Презентация: итоговая конференция "Когда бы грек увидел наши игры..."

